Игра «Шапка-невидимка»

Задачи. Развивать внимание, слуховую память, образное о логическое мышление, умение устанавливать причинно-следственные связи; формировать навык составления расказа-описания

Материал. Персонажи из разных сказок, колпачок «шапка-невидимка».

Ход игры

Игрушка в «шапке-неведимке» выставляется на стол. Детям объясняется, что сейчас один из сказочных героев расскажет о себе, а им нужно отгадать, кто это и из какой он сказки. Педагог, подражая голосу героя, пересказывает фрагмент сказки, дает описание основных характеристик героя. Дети называют героя и сказку, объясняют как они догадались ,из какой он сказки. 

Через несколько заняий роль ведущего предалагается исполнить детям по очереди. Ребенок должен составить рассказ-описание персонажа ,не называя его, так, чтобы другие дети догадаличь , какой герой сказки спрятался в «шапке-невидимке».

